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SSCTF 比赛宣传方案 

一、大赛简介 

SSCTF全国网络攻防大赛由西安四叶草信息科技有限公司独立主

办，是面向全国网络安全爱好者的网络攻防比赛,SSCTF 旨在增进网

络安全技术交流，强化技术能力，挖掘网络安全优秀技术人才。 

四叶草安全先后成功举办第一届 SSCTF、宁夏网络技能挑战赛、

“华山杯”网络安全技能大赛和陕西省网络空间安全技术大赛。其中

第一届 SSCTF 参数队伍超过 1000 多人，2015 年的“华山杯”为四叶

草安全举办比赛有史以来规模最大的一届，参赛队伍达共840 支，参

赛人数超过 1500 多人。各参赛队积极参与、激烈角逐，资格赛前十

支队伍成绩均超过 4000 分，资格赛第一名取得了 4941 分的优异成

绩。 

即将举办 SSCTF·暨第二届 XCTF 联赛西安国际站参赛对象不仅

国内网络安全爱好者，还额外邀请沿着丝绸之路的中亚，中东，东欧，

西欧等国家的网络安全爱好者同台竞技汇集各国强队。 

第二届 XCTF 联赛全称XCTF 国际网络安全技术对抗联赛，是由中

国网络空间安全协会（筹）竞评演练工作组主办，由高校、科研院所、

安全企业、社会团体等共同组织。面向国内外高校及科研院所学生、

企业技术人员、网络安全技术爱好者等群体，旨在发现和培养网络安

全技术人才。第二届 XCTF 联赛共计 4站国际赛（西安站、上海站、
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北京站、福州站），3站国内赛（成都站、武汉站、郑州站），以及总

决赛和全明星赛组成。其中西安站国际赛作为唯一的一站由安全企业

主办的赛事。 

大赛分为上线答题模式和线下决赛。线上为选拔环节，线下决赛

为最富特色的网络安全攻防比赛，SSCTF秉承最接近实战的比赛理念，

真正完全再现黑客攻防过程。  

二、宣传方案 

1、参赛对象 

第二届 SSCTF 大赛（2016 年 2月 27-29 日）主要面向全国网络

安全爱好者，大部分参赛选手来自全国各大高校在校学生。少部分

来自其他行业的网络安全爱好者。 

2、比赛宣传对象 

宣传主要在安全圈内完成。包括朋友圈、微博、QQ群等，其次

各安全论坛： 

习科(http://bbs.blackbap.org/) 

土司(https://www.t00ls.net) 

看雪(http://bbs.pediy.com/) 

ShellCode 安全联盟(http://www.sh3llc0de.com/) 

Metasploit 论坛(http://www.metasploit.cn/) 

http://bbs.blackbap.org/
https://www.t00ls.net/
http://bbs.pediy.com/
http://www.sh3llc0de.com/
http://www.metasploit.cn/
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中国红客联盟论坛(http://www.ihonker.org/) 

九零论坛(https://forum.90sec.org/) 

hack80(http://www.hack80.com/) 

安全资讯网站： 

Freebuf(http://www.freebuf.com/) 

安全脉搏(http://www.secpulse.com/) 

91ri(https://www.91ri.org/) 

3、宣传要求 

在各宣传对象中不定期进行宣传海报或者大赛相关信息的宣

传。在比赛开始之前需要不定时转发。保证和安全相关的爱好者能

收到比赛的相关信息。 

3、宣传海报 

 

http://www.ihonker.org/
https://forum.90sec.org/
http://www.freebuf.com/
https://www.91ri.org/
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1）大赛简介 

SSCTF 是一个面向全国网络安全爱好者的网络安全攻防比赛，由

西安四叶草信息技术有限公司举办，由 CloverSec 实验室独立承办。

旨在提供一个技术交流与切搓的平台，提高网络安全技能，发现网络

安全人才。 

2）比赛时间 

 初赛： 

开始时间 2016-02-27 08:00:00 

结束时间 2016-02-29 08:00:00 

 决赛： 

 2016 年 4月（具体时间待定） 
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3）注册报名地址 

第二届 SSCTF 大赛注册地址：http://lab.seclover.com/ 

4）大赛特色 

SSCTF分为初赛和决赛两个环节，初赛旨在选拔进入决赛的名额，

并在初赛阶段有抽奖环节，注册报名并有一定得分即可参加抽奖。线

下赛分为沙盒和对抗两个环节。沙盒靶场环境为安全部实际渗透测试

中遇到的真实环境在现，保证环境最贴近实战。 

5）大赛奖励 

 初赛奖励 

一等奖 1名，奖励为价值3000 元现金或等值奖品 

二等奖 1名，奖励为价值2000 元现金或等值奖品 

三等奖 1名，奖励为价值1000 元现金或等值奖品 

幸运奖 15名，奖金100 元现金或等值奖品 

以上奖励均含个人所得税20%。 

 决赛奖励 

一等奖 1名，奖励为价值30000 元现金 

二等奖 1名，奖励为价值20000 元现金 

三等奖 1名，奖励为价值10000 元现金 

以上奖励均含个人所得税20%。 

主办方对通过线上选拔赛进入决赛的参赛队伍提供人均 1000 元



7 

 

的交通费用。并提供餐饮与住宿。奖励虽薄，薄礼不抵厚情，我们诚

挚邀请您的参与！ 

4、宣传进入与计划 

宣传分为三期：前期宣传、中期宣传、和最后宣传，具体时间

可根据时间安排，宣传需要海报与比赛相关的说明，建议： 

 前期宣传（比赛系统上线后 1月 31日后） 

 中期宣传（2月 15日年假后） 

 最后宣传（2月 24日比赛前几天/学校开假） 


